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1. Pola z literami okre§lamy tak jak w grze w okrety np. na polu Al1 znajduje si¢ litera E, na polu D20 litera £ ...
2. Zakazda odgadnieta samodzielnie litere przeciwnik ,,ptaci” zetonem. Za kazda podpowiedziang liter¢ przeciwnik daje 3 Zetony.




