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ZASADY GRY 

1. Pola z literami określamy tak jak w grze w okręty np. na polu A11 znajduje się litera E, na polu D20 litera Ł … 

2. Za każdą odgadniętą samodzielnie literę przeciwnik „płaci” żetonem. Za każdą podpowiedzianą literę przeciwnik daje 3 żetony. 


